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GLOSARIO DE TERMINOS

iHemos creado para ti, este glosario de términos!

Lo hemos hecho con mucho carifio, esperando que te ayude a seguir entendiendo la
terminologia en este mundo tan fascinante

@ ALGORITMO DE CLASIFICACION

Un algoritmo de IA que asigna categorias a datos en funcién de ciertas caracteristicas.
l.e: Perro o Gato

Un algoritmo de IA que se utiliza para predecir valores numéricos a partir de
datos. l.e: El precio del IBEX35 mafnana.

@ ANALISIS DE SENTIMIENTOS

Un tipo de procesamiento de lenguaje natural que determina la
opinidn o emocion expresada en un texto.

Un enfoque de aprendizaje automatico en el que el modelo selecciona
activamente ejemplos para entrenamiento, en lugar de depender de un
conjunto de datos pasivo.

@ APRENDIZAJE AUTOMATICO

Un campo de la inteligencia artificial que se enfoca en
desarrollar algoritmos y modelos que permiten a las
computadoras aprender y mejorar su rendimiento en
tareas especificas a partir de datos.

01



RN
> h%’,‘;%l\é"s“e IA.HEROES

Un enfoque de aprendizaje automatico en el que un agente toma decisiones para
maximizar una recompensa a lo largo del tiempo en un entorno determinado.

@ APRENDIZAJE POR REFORZAMIENTO PROFUNDO (DRL)

La combinacién de aprendizaje profundo y aprendizaje por refuerzo para entrenar
agentes que toman decisiones en entornos complejos.

La técnica de utilizar un modelo de IA preentrenado como punto de
partida para una tarea relacionada.

@ APRENDIZAJE PROFUNDO

Un enfoque de aprendizaje automatico que utiliza redes
neuronales profundas para resolver tareas complejas, como
el procesamiento de imagenes o el procesamiento de
lenguaje natural.

Interfaces de programacion de aplicaciones que permiten
a los desarrolladores integrar capacidades de inteligencia
artificial en sus aplicaciones y servicios.

m AUTOENCODERS

Una técnica de aprendizaje no supervisado

que se utiliza para aprender representaciones
eficientes de datos, especialmente en la
reduccion de dimensionalidad.
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@ BERT (BIDIRECTIONAL ENCODER
REPRESENTATIONS FROM TRANSFORMERS)

Un modelo de lenguaje de inteligencia artificial desarrollado por Google que ha
demostrado un rendimiento sobresaliente en una variedad de tareas de procesamiento
de lenguaje natural.

@ CHATBOT

Un programa de inteligencia artificial disefiado para interactuar con usuarios
humanos a través de conversaciones naturales, generalmente en linea.

@ CLASIFICACION DE TEXTO

La tarea de asignar una etiqueta o categoria a un trozo de texto
basado en su contenido.

@ CLUSTERING Q
Un método de analisis de datos que agrupa

objetos similares en conjuntos llamados
clusteres, una técnica comun en el aprendizaje
no supervisado.

@ CURVA DE APRENDIZAJE

Una representacion grafica de como mejora
el rendimiento de un modelo de inteligencia artificial a medida que
se le proporcionan mas datos de entrenamiento.

@ DESPLIEGUE DE MODELOS

La implementacidn y ejecucion de modelos de
inteligencia artificial en entornos de produccion para su
uso practico.
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@ EXPLICABILIDAD DE LA 1A

La capacidad de comprender y explicar como toman decisiones los modelos
de inteligencia artificial, especialmente en aplicaciones criticas.

@ FALSIFICACION DE VOZ POR IA

La capacidad de la inteligencia artificial para generar voces humanas realistas a
partir de muestras de voz existentes.

@ FUSION DE DATOS

La combinacién de multiples fuentes de datos, como texto, imagenes
o sensores, para mejorar el rendimiento de un modelo de IA.

@ INFERENCIA PROBABILISTICA

Un enfoque que utiliza la probabilidad para representary
razonar sobre la incertidumbre en los datos y las decisiones
de la IA.
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La tecnologia que permite la comunicacién directa entre
el cerebro humano y las computadoras, a menudo
utilizada para personas con discapacidades.

@ INTELIGENCIA ARTIFICIAL (IA)

El campo de estudio que se centra en
desarrollar sistemas y programas que
pueden realizar tareas que normalmente
requieren inteligencia humana.

INTERFAZ CEREBRO-COMPUTADORA (BCI)
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@ LSTM (LONG SHORT-TERM MEMORY)

Un tipo de red neuronal recurrente que es especialmente eficaz para trabajar
con secuencias de datos y conservar informacién a largo plazo.

@ MINERIA DE DATOS

El proceso de descubrir patrones y relaciones interesantes en
grandes conjuntos de datos.

@ MODELO DE LENGUAJE

Un tipo de modelo de inteligencia artificial disefiado para entendery
generar texto en lenguaje natural.

@ MODELO DE LENGUAJE GPT-3

Un modelo de lenguaje generativo desarrollado por
OpenAl, conocido por su capacidad para generar texto
altamente coherente y contextual.

@ MODELO TRANSFORMER

Una arquitectura de red neuronal que ha demostrado un
gran éxito en tareas de procesamiento de lenguaje
natural y otros dominios.

@ ONTOLOGIA

Una representacion formal de conceptos y
relaciones en un dominio especifico
utilizada para el razonamiento en sistemas
de IA.
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La aplicacién de técnicas de IA para el andlisis de imagenes médicas, como
radiografias y resonancias magnéticas.

@ PROCESAMIENTO DE LENGUAJE NATURAL (NLP)

Un subcampo de la IA que se enfoca en la interaccion entre las computadoras
y el lenguaje humano, incluyendo la comprension y generacion de texto.

La capacidad de la IA para mantener didlogos naturales con los
usuarios, como los chatbots y asistentes virtuales.

@ PRIVACIDAD DE DATOS

La preocupacién por proteger la informacién personal y
sensible en aplicaciones de IA y aprendizaje automatico.

La capacidad de las maquinas para comprendery
generar texto en varios idiomas.

@ PROCESAMIENTO DE LENGUAJE
NATURAL GENERATIVO (GPT)

Modelos de lenguaje generativos que pueden

generar texto coherente y natural.
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@ PYTORCH

Otra biblioteca de cédigo abierto para machine learning ampliamente
utilizada, desarrollada por Facebook.

@ RED ADVERSARIA GENERATIVA (GAN)

Un modelo que se utiliza para generar datos sintéticos que son
indistinguibles de los datos reales.

@ RED DE ATENCION (ATTENTION NETWORK)

Una capa en redes neuronales que permite dar mayor peso a partes
especificas de la entrada, util en tareas de procesamiento de secuencias.

@ RED DE NEURONA RECURRENTE (RNN)

Un tipo de red neuronal disefiada para procesar secuencias
de datos, como texto o series temporales.

@ RED NEURONAL RECURRENTE
A LARGO PLAZO (LSTM)

Un tipo de red neuronal recurrente que es especialmente
eficaz para trabajar con secuencias de datos y
conservar la informacion a largo plazo. Problema de
memoria, al igual que RNN. Transformers vencen.

m RECONOCIMIENTO DE OBJETOS

La capacidad de un sistema de IA para
identificar y etiquetar objetos dentro de
imagenes o videos.
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@ RECONOCIMIENTO DE VOZ

La capacidad de una maquina para convertir sefales de voz en texto
o comandos comprensibles.

@ REGRESION LINEAL

Un tipo de algoritmo de aprendizaje automatico utilizado para predecir
valores numéricos basados en variables independientes.

@ RED NEURONAL ARTIFICIAL (RNA)

Un modelo computacional inspirado en el cerebro humano que se utiliza
en el aprendizaje profundo para resolver problemas de clasificaciény
reconocimiento de patrones.

@ SEGMENTACION DE IMAGENES

La tarea de dividir una imagen en partes mas
pequefas y significativas para su analisis.

@ SISTEMAS DE RECOMENDACION

Sistemas de |A que sugieren productos,
servicios o contenido en funcion del historial y
preferencias del usuario.

Q SUPERVISION DEBIL
(WEAK SUPERVISION)

El uso de etiquetas de baja calidad o
incompletas para entrenar modelos de IA.
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La supervisién activa de modelos de IA por parte de humanos para
garantizar un comportamiento ético y preciso.

@ TENSORFLOW

Una biblioteca de cédigo abierto para machine learning desarrollada por Google.

Una arquitectura de red neuronal que ha revolucionado el procesamiento de
lenguaje natural y otros campos, conocida por su capacidad de atencion.

@ TRANSFERENCIA DE ESTILO

La capacidad de la IA para aplicar el estilo de una imagen
a otra, como la transformacion de una foto en un estilo
artistico particular.

Una prueba propuesta por Alan Turing para evaluar si
una maquina puede exhibir un comportamiento
inteligente que es indistinguible del de un ser humano
en una conversacion.

@ VISION POR COMPUTADORA (CV)

El campo de la IA que se centra en permitir que las
computadoras interpreten y comprendan imagenes y videos.

La capacidad de los sistemas de |A para analizar y comprender
imagenes o videos en tiempo real.
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