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¢QUE VEREMOS HOY?

e Historia
e Definicion de IAy clasificacion
e ;Donde hay IA hoy?

e Deep Learning

e Conexion con el celebro humano
e ;Como aprende?

e Futuro y Potencial
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~ Test de Turing para medir inteligencia artificial.

eonierenciadeDormouth (1956)
Na-cir_ni-ento oficial de la IA como campo de estudio.

X IEM'"Deep Blue:(1997)

‘Primera computadora en vencer a un campeén mundial de ajedrez.

IBMIWatson'en Jeopardy! (2011)
Sistema de |A que gano el juego de trivia "Jeopardy!”.
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HISTORIA DE LA IA g e

Programa que derroto a un campedn mundial de Go.

e Revolucion en procesamiento del lenguaje
natural.
e Modelos como GPT destacan en generacion de
texto y comprension del lenguaje.
o BERT(2018): Google
o GPT-2(2019): OpenAl
o GPT-3(2021): OpenAl




1. IA Y CLASIFICACION

Imitar un comportamiento inteligente.

ARTIFICIAL INTELLIGENCE

Algoritmos capaces de aprender sin
necesidad de programarlos.

MACHINE LEARNING

DATA SCIENCE

Algoritmos de ML que imitan las neuronas
y tratan gran cantidad de datos.

DEEP LEARNING

/

Campo que combina estadistica, matesy
programacion para entender los datos. 4 IA.HEROES
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Learning
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Unupervised Learning

(Aprendizaje No Supervisado):

Los datos no estan
etiquetados. Buscamos
patrones.
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SUPERVISED LEARNING

DATOS ENTRADA

TN REINFORCEMENT
0 , LEARNING:
. ALPHAGO(DEEPMIND)

ETIQUETAS T @ CLICK PARA IR A YOUTUBE
ESTO SON 2
MANZANAS C .

UNSUPERVISED LEARNING
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https://www.youtube.com/watch?v=GIJ7zr4sYx4&ab_channel=JavierGonz%C3%A1lez

LEARNING
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APRENDER A JUGAR ASYROES
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~ 27¢DONDE HAY I|A?

SO0 SNERT S s Qué te gusta?
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e Facebook
e Netflix
e Youtube

e Amazon
e TikTok...

>
WATCHED /?‘ECOMENDED
BY HER TO HIM

PELICULA

el dilema
de las redes J




@ IA.HEROES
ACADEMY

2. ;DONDE HAY IA?
5 ' ;’ / ¢Qué ves?

e Reconocimiento facial

e Etiquetar amigos Facebook

e Teslay sus coches

e Medicina y deteccion de enfermedades
e Seguridad y camaras

e Agricultura...
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3. DEEP LEARNING G| e

Simple Neural Network Deep Learning Neural Network

. - —

@ input Layer () Hidden Layer @ Output Layer

e Neurona, unidad minima. e Cada capa, nivel abstraccion.
 Red Neuronal, conjunto de neuronas. e Tavez en los anos /0.
e Deep Learning, 3 capas 0 mas.



3. NEURONAS g e

Procesador natural de O
informacion. R Q O " /O

Cerebro: 86b / 60T AN .

Unidad basica de calculo en
una red neuronal
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ARA IR A PLAYGROUND @ CLICK PARA IR A YOUTUBE


https://youtu.be/Ilg3gGewQ5U?si=plxPa2Syg-rCTmbK&t=223
http://playground.tensorflow.org/
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3. DESAFIOS DL

e Necesidad de muchos datos.

BLACK BOX

» Diversidad y calidad
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e La Caja Negra. {Por que?

e Transparencia y Explicabilidad
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4. FUTURO Y POTENCIAL DE LA IA

Capacidad de procesar y comprender multiples tipos de datos(GPT-4)
e Asistentes personales: Organizar agenda, hacer compras,
recordatorios basados en localizacion.

e Cocina inteligente: Refrigeradores que sugieren recetas
basadas en su contenido.

e Prediccion y mantenimiento en infraestructuras: Puentes,
carreteras, redes eléctricas.
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e Agricultura de precision: Uso optimo de recursos basados en |A.




4. FUTURO Y POTENCIAL DE LA IA

e Farmacos y tratamientos médicos personalizados.

e Simulacion de ecosistemas para la conservacion.

e Tiendas virtuales con probadores de ropa mediante
Realidad Aumentada.

e Recomendaciones en tiempo real en establecimientos
fisicos usando |A y datos del usuario.

MICROSOFT: https://www.youtube.com/watch?v=S7xTBa93TX8&ab_channel=Microsoft365

GOOGLE: https://www.youtube.com/watch?v=EHQBGKaRKWY&t=543s&ab_channel=CNETHighlights 4
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https://www.youtube.com/watch?v=S7xTBa93TX8&ab_channel=Microsoft365
https://www.youtube.com/watch?v=S7xTBa93TX8&ab_channel=Microsoft365
https://www.youtube.com/watch?v=EHQBGKaRKWY&t=543s&ab_channel=CNETHighlights
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